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YAZILIM ve DONANIM

e Bilgisayar kavram 1, donan im ve
yazilim olmak tzere ki ana
bile senden olu suyor.

 Elektronik, mekanik parcalar

butinune adini veriyoruz.
Ise dusunsel b atunla ge

il gkin olan b oliumune verdi gimiz bir

ISim.




YAZILIM ve DONANIM

e 1990l y illarin ortalarina kadar
donan im kavram | daha onemili
bulunmaktayd 1.

o Sonraki y illarda donan 1m
sorunlarinin ciddi bicimde
cOzulmesi ile yazilim on plana
ciktl.




YAZILIM ve DONANIM

 Bug ln Dunya’daki y onelimler
izlendi ginde yazilim Uretiminin
dogrusal artti g1, yazilim ihtiyac inin
Ise egrisel arttl g1 goruldr.

 Bu nedenle bili sim alan inda bir
i " s0z ediliyor
olmas | yanli s sayilimaz.




YAZILIM ve DONANIM

e Yazilim Uretim s urecleri ile yazilim
trdnlerinde de ciddi sorunlar
oldu gu bilinmektedir.

e Yapilan istatistikler gercekten

vahim bir durumu | saret
etmektedir.




YAZILIM ve DONANIM

o Uretilen yazilimin %50 ’'si paras |
O0dendi gi halde hicbir i se
yaramamaktad Ir.

* %25’ ancak b tyuk odemeler

sonunda k 1smen | se yarar hale
gelmektedir.

e %20’si uzun u gras ve bedellerden
sonra kullan ilabilmektedir.

 Ancak %5l ba sarili olarak
Isletiimektedir.




YAZILIM ve DONANIM

 Donanim alan indaki geli smeler cok
yuksek h 1zlara ula smistir. Bilgisayar
ve Internet kullan 1m oranlari
yukselmi stir.

* Ne yazik ki, yazilim trtnleri bu
donan imin yeteneklerini
kullanabilecek d Uzeye

erisememi stir. (Ornegin 80386 islemci bile bir
8086 gibi kullanildi desek fazla yaniimis olmayiz.)




YAZILIM MUHENDISLIGI

 MUhendislik, varolan kaynak ve
bilgilerle sorunlara ¢6 zuUm getirme
Uzerine kurgulanm 1gtir.

 Pek cok m tGhendislik dali benzer
teknikleri kullan 1Ir.




YAZILIM MUHENDISLIGI

 Muhendislik s Ureclerinde esas olan;
fonksiyonu en lyilerken, maliyet ve
zaman| enazlamakitir.

 Bu baglamda dayan iklilik, g tvenlik,
kullan 1im kolayli gi, pazarlama ve satl s
kolayliklari dikkate alinir.

* Bu Olcu tler acisindan yazilim
muhendisli gi, diger muhendisliklerle
benzer Ozellikler g Osterir.




YAZILIM MUHENDISLIGI

e Yazilim tGretmenin di ger
muhendisliklerden ayrilan noktas |
turanun kendisindedir.

Insaat, makine, elektrik gibi

muhendislik alanlarinda urtn
gelistirme ve Uretim ayri a samalar
olarak yer alir.

Yazilim m thendisli ginde ise
gelistirme ve Uretim ic icedir.
Geligtirme bitti ginde Grun de bitmi s
olur.




YAZILIM URETIMI

* Yapl, makine gibi donan 1m urtnleri
kullan i1ldikca asinmaya u grarken,
yazilim icin a sinma s 0z konusu
degildir.

e Bant tipi seri uretim yazilim alan inda
gecerli de gildir. Her Grun tek tek
gelistirilir.

 Yazilim hatalarinin ancak kullan 1m

asamasinda ortaya ¢cikmas 1| yazilimda
bask in ozelliktir.




YAZILIM URETIMI

 Muhendislik ve mimarlik projelerinde
plan veya maket olarak truntn bir
modelini Onceden yaratmak son
derece kolayd Ir.

« Yazilim projelerinde model yapmak,
turantn kendisini geli  stirmekle
esdegerdir. Urlinii 6nceden 6ng ormek
neredeyse imkans 1zdir.




YAZILIM URUNU

e Yazilim trdntndn en belirgin
Ozelliklerinden birisi, bu alandaki
: larin” fazlali gidir.

Bunun nedeni, muhtemel sorunlarin
trdan geli stirme s 1rasinda
gorulmesinin zorlu gudur.

Gorulemeyen sorunlar, Gruntn bir
butln olarak ¢cO pe gitmesine neden
olur.




YAZILIM URUNU

* Yazilima 6zg U kotu huylu sorunlarin
etkilerinin azaltilabilmesi icin bazi
yakla sim ve araclarin geli stirilmesi
gerekmi stir.

 Son yillarda bu y onlu cali smalar,
yeni bili sim dallarr ve disiplinlerinin
olusmasina neden olmu stur.




YAZILIM NEDIR?

 Yazilim kavram | da ekonomik ve
sosyal geli smelerle birlikte de gisime
ugramaktad Ir.

 Henlz baslangi¢ yillarinda kod
yazma ve programlama s 0zc Ukler
esdeger olarak kullan 1imaktayd 1.

 Bugln yazilim, karma sik bir s Grec
haline d ont smustar.




YAZILIM NEDIR?

e Basit olarak yazilim su bile senleri
icerir: Programlama dilleri,
Programlar (Urtinler), Isletim
sistemleri ( Ing. Operating systems ),

Yardimc| programlar, geli stirme

araclari (Ing. tools , utilities ),
Belgeler, dok umanlar, Dusunsel
yakla simlar, y ontemler, teknikler.

(Veri tabanlarini da yukaridakiler arasinda bir yerlerde
saymak gerekir.)




BILGI SISTEMLERI

 GUnumuzde yazilim geli stirme, bir
“bilgi sistemi” geli stirmenin 6zel bir
durumu haline d onusmu stur.

 Bu nedenle yazilim trunut; yazilim
muhendisli gi, yap i/ makine / elektrik
vb gibi donan 1m muhendislikleri ile
yonetim biliminin ortak cali  smalari ile
tretilebilmektedir.




YAZILIMIN YENI YUZU

e Yazilim, bir programc Inin u¢ bes
Karalama sonras Inda (d Gn masas ina)
oug Un bilgisayarin ba sina oturup satir
Kodlayarak geli stirdi gi bir trin olmaktan
cilkmistir.

 Yazilim, bug un “toplam kalite y onetimi”
anlay Isinin ruhunda varolan bir
gelistirme s Urecli haline d ont smustar
(veya daha m utevazi soyleyi sle
donud smektedir).




GELISTIRME MODELLERI

e Yazilim tretiminde bir ka ¢ farkli
gelistirme modelinden s 0z
edeblliriz.

Bunlarin birincisi, geleneksel

“c aglayan” yakla simdir.
CoOzumleme, tasarim, kodlama, hata
gilderme, s Inama, b ttunle stirme ve
bakim / onarim a samalarindan
olusur.




GELISTIRME MODELLERI

« Ikinci yakla sim, donan im
muhendisliklerinde kullan ilan “hizli 6n
tipleme (prototip, maket yap 1mi)”
yakla simidir.

« Bu yakla simda yazilimin oncelikle
klcu k bir modeli gercekle stiriimeye
calisilir.

e Basit model incelenerek ve s 1nanarak
bir Ust Urune Uretimine ge cllir.




GELISTIRME MODELLERI

» Uclinct yakla sim, Grtintn
evrimle smesi uzerine
temellendiriimi stir. Buna “evrimsel
sure ¢ modeli” diyebiliriz.

 Daha Once s 0zu edilen Iki yakla simin
karisimi olarak tasarlanm istir.

e Gercek urtnun zaman ve kullan 1m
sureci icinde geli stirilebilece gini
varsayar.




METODOLOJILER

e Yazilim geli stirmede bug une kadar ki
farkli metodoloji kullan 1lmistir.

 Birincisi, Pascal’l geli stiren Niklaus
Wirth ’in 1srarla uzerinde durdu gu
“yap 1sal programlamad 1r’. Bu

yakla simda yordamlar, geli stirmenin
Ozneleri olarak kabul edilir.




METODOLOJILER

e Ikinci yakla sim ise 1990°h yillarin
basglarindan beri D Unya'’yl saran
“nesne y onelimli yazilim (NYY)”
yakla simidir.

 Bu yakla simda 6zne olarak veriler ele
alinmaktad Ir.

 NYY yaklasimi, gunumuzde b uyuk ilgi
gormekte ve geli stirme ortamlarinda
genel y onelim olarak yer almaktad 1r.




METODOLOJILER

 Nesne yonelimli yazilim a sagida
belirtilen bazi kavramlar etrafinda
kurgulanm istir:

o Sinif (class ), nesne (object), s Inif
degiskenleri, y ontem (method ), olay
(event), lletli (message ), kalitim
(inheritance ), genelleme ve soyutlama
(abstraction ), sarmalama
(encapsulation )




SISTEM GELISTIRME

e Yazilim urtunu, oncelikle m UGsterinin ve
gelistiricilerin d Unyay 1 algilama ve
anlama bicimlerini ifade eder.

* Yazilimi geli stirmek i¢cin kullan ilan
programlama dilleri, ara clar ve

metodolojiler bir s ure¢ modelinde
bulu surlar.

e Yazilim bunlarin b utunsel / sistematik
bile simidir.




Bitirirken...

« Size yazilimla ilgili genel bir
goruntu vermeye cali stim.

o Sorulariniz olursa cevaplamaya
calisacagim.

o Katkilariniz da beni sevindirir.
e Sabriniz icin te sekkur ederim.

GUrcan Banger




